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I SEI CIGNI
U N A  N A R R A Z I O N E  T E A T R A L E  A  P A R T I R E
D A L L A  F I A B A  D E I  F R A T E L L I  G R I M M

U N A  P R O D U Z I O N E  T A M  T E A T R O M U S I C A

A t t i v i t à  i n s e r i t a  n e l  p r o g e t t o  " P A E S A G G I  I N A T T E S I  -  f i d u c i a ,

r e c i p r o c i t à ,  e s p e r i e n z e  d i  b e n e s s e r e  a l  q u a r t i e r e  3 A "  d i  T a m

T e a t r o m u s i c a ,  r e a l i z z a t o  c o n  i l  C o n t r i b u t o  d e l  C o m u n e  d i

P a d o v a  n e l l ’ a m b i t o  d e l  p r o g e t t o  “ L A  C I T T À  D E L L E  I D E E  2 0 2 0 -

2 0 2 1 ” ,  i n  c o l l a b o r a z i o n e  c o n  l a  C o n s u l t a  d e l  q u a r t i e r e  3 A  e  i l

T a v o l o  d i  C o o r d i n a m e n t o  T e r r i t o r i a l e  S t a n g a .



Un’unica performer, contemporaneamente tecnica di se stessa, prende
possesso di tutti i personaggi della storia e dà vita a un racconto musicale dal
forte impatto, che restituisce agli spettatori l'atmosfera della fiaba. Il percorso
di ricerca è una sperimentazione attorno ai dispositivi tecnologici che trattano
la materia sonora per rafforzarne le potenzialità espressive e s’inscrive nella
ricerca di Tam sul suono.  La voce dal vivo della performer dialogherà con i
suoni che lei stessa produrrà in tempo reale, resi espressivi dai dispostivi
tecnologici utilizzati, voci e suoni pre-registrati amplificheranno la capacità del
suono di evocare luoghi, atmosfere e stati d'animo, svelando la dimensione
poetica della fiaba e rendendola vivida, affinché il racconto sonoro si trasformi
in racconto visivo nell'interiorità di ogni spettatore.

Età consigliata: 5/11 anni - Durata: 40 minuti

Attività realizzata con il contributo del Comune di Padova nell’ambito del progetto
“LA CITTÀ DELLE IDEE 2020-2021”, in collaborazione con la Consulta del

Quartiere 3A e il Tavolo di Coordinamento Territoriale Stanga.

Una narrazione teatrale a partire dalla fiaba dei
fratelli Grimm

I SEI CIGNI

produzione Tam Teatromusica
ideazione Flavia Bussolotto

con Flavia Bussolotto
suono Alessandro Martinello e Luca Scapellato

sistemi interattivi Alessandro Martinello e Luca scapellato
illustrazione Michele Sambin

con il sostegno di Ministero dei Beni e delle Attività Culturali 
e Regione del Veneto 

con la collaborazione di Università Ca’ Foscari, IUAV, Università degli Studi di Padova
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