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Perché un Meeting per gli animatori?

La progettazione di questo itinerario é il risultato di una scelta di fondo:
daccompagnare i giovani animatori che condurranno e animeranno a vario titolo le iniziative estive a
favore di bambini e ragazzi...

= nell’'acquisizione di conoscenze e di tecniche relative all’animazione;
= in un'esperienza di costruzione di un modello condiviso di “animazione”;
= nella conoscenza del progetto formativo 2018 “YUBI. I Custodi delle Luci”.

Lo sviluppo delle aree

'AREAVANTROPOLOGICA!
Identita|dell!animatore,|le;motivazioni al servizio, il gruppo/deglilanimatori

'AREASPEDA GO GICA!
Psicologia{del\bambinoj{deliragazzo)del{giovane,jlolstile[dellianimatore

'AREASPROGETTUALE
Progetto educativo, programmazione/e,valutazione

'AREANTECNICA!
Metodileltecniche/di{animazione;|giochile/attivital/creativeeimanuali

Laboratori esperienziali - Workshop

Nei laboratori, attraverso le tematiche proposte, i ragazzi sarannolaccompagnati a fare un passaggio
sulla consapevolezza del proprio ruolo all’interno del grest;jindossando gli “abiti” dell’animazione:
giocoljteatro, gestione /dei gruppi,

strumentifejtecniche

difanimazione!




